
附件5：
贵阳人文科技学院体育与艺术学院考试内容及要求

本次专业技能考试围绕招聘核心要求，分AI相关、软件相关两个方向，均以实操考核为主，侧重考生实操能力、应用能力及岗位适配度，考试需自带电脑及常用软件安装包，实操作品需现场提交。两个考试方向（AI、主流软件），任选其一作答即可，具体内容如下：
[bookmark: heading_0]一、AI相关考试内容（考试时长150分钟）
核心考查主流AI生成工具的熟练运用、AI与传统动画流程的结合能力、AI生成内容的筛选与优化能力，贴合教学与创作双重需求。
实操任务部分：根据给定的主题，自选主流AI生成工具，完成30s左右时长的动画概念设计，要求AI生成基础内容后，进行人工优化与再创作，体现审美判断与设计能力，同时提交操作步骤说明。
案例分析与应用设计部分：完成教案设计（附电子版教案模版）。
[bookmark: _GoBack]提交内容：1.AI视频；2.操作步骤文档；3.教案设计。
[bookmark: heading_1]

二、软件相关考试内容（考试时长150分钟）
核心考查主流动画软件的高级应用、动画制作全流程掌握程度、手绘造型与设计能力，考生可选择二维无纸动画或三维动画任一方向作答。
[bookmark: heading_2]（一）二维无纸动画方向
绘制实操：根据给定的主题，自拟故事，选用二维动画软件，完成动画分镜设计（不少于15个镜头），包含角色造型设计、动作设计，体现动画运动规律，确保画面流畅、造型规范。（附电子版分镜纸）
提交内容：分镜作品。
[bookmark: heading_3]（二）三维动画方向
软件实操：根据图片，选用任意软件完成PBR全流程，包括搭建高低模、分展uv等，运用软件高级功能（如拓扑优化、材质调节、灯光设置等）确保模型和材质规范，尽可能体现全流程基础能力。
提交内容：1.白模渲染图；2.各视角渲染图；3.源文件及贴图。

